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Jonas Geschichte aus der Bibel,
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Gott spricht durch das Bibelbuch zu
uns! In der Bibel zu lesen, gibt Freude
und zeigt uns den richtigen Weg!

Bist du manchmal in Not? Dann sage

es Gott im Gebet. Er mdchte dir helfen!

Beten kann man lberall. Die Verbindung
‘ zum Himmel ist immer freil

@ Einer musste Schuld an diesem Ungliick sein. Jona war es! Sie
fragten ihn: Was ist dein Beruf und woher kommst du? Aus wel-
chem Land und Volk bist du?” Jona sagte: ,Ich bin ein Hebrder und
fiirchte den HERRN, den Gott des Himmels, der das Meer und das
Trockene gemacht hat.” Die Manner hatten auf einmal grof3e Angst,
weil Jona nicht auf Gott gehort hatte und weggelaufen war.

gewesen? Habe Mut und bekenne Gott
das Bose in deinem Herzen. Gott vergibtl
Das macht froh.

Bist du auch schon einmal ungehorsam
&

(:j Das Meer wurde immer stiirmischer. Die Manner iiberlegten,

was sie tun sollten. Da sprach Jona zu ihnen:, Werft mich ins Meer, ich
bin schuld daran, dass dieser Sturm iiber euch gekommen ist.” Da ver-
suchten die Manner nochmals mit starkem Rudern das Schiff an das
Land zu bringen. Doch kein Erfolg. Nachdem sie in ihrer Not zu Gott
gerufen hatten, warfen sie Jona ins Meer. Danach wurde das Meer
ruhig. Sie dankten Gott fiir seine wunderbare Hilfe.

(i@ Manches im Leben verstehen wir nicht.
AP Doch Gott kann alles! Auch heute méchte
ER helfen und kann Wunder tun!

< schon! Darief Jona zu Gott und betete. Nach drei Tagen und drei

Fisch und verschlang ihn. Im Bauch des Fisches war es nicht so

Néchten spuckte der Fisch Jona wieder an das Land.

g Du kannst Uberall mit Cott sprechen.
WY Cott sagt: Rufe mich an am Tag der
Bedrangnie: Ich will dich erretten, und du
wirst mich verherrlichen!” bie Bivel - Foalm 5015

Gott sprach wieder zu Jona. Er war nun gehorsam und
ging in die sehr groBe Stadt Ninive. Es war ein weiter Weg. In
der Stadt sagte er den Menschen, dass sie Gott glauben und ihm
ihre Siinden bekennen miissten! Ansonsten wiirde Gott sie alle
bestrafen! Den Leuten von Ninive tat es sehr leid, und sie sagten
Gott, dass sie so bdse waren. Gott vergab ihnen ihre Schuld.
Cott liebt auch dichl Deswegen hat ER

seinen Sohn Jesus Christus fiir uns geop-
fert. Er musste wegen uns viel leiden. Das
tat er aus Liebe, um uns zu retten.

CGott will auch uns vergeben: ,Wenn wir
unsere Stinden bekennen, so ist er treu
und gerecht, dass er uns die Siinden
vergibt.” Die Bivel - 1. Johannes 1,9

Ml Gott mdchte, dass du gliicklich bist.
Hore auf seine Worte aus der Bibel. Er
will dir immer helfen!

0 Gott wollte Jona damit zeigen, dass ER alles kann. Gott liebt
die Menschen und will ihnen helfen. In der Stadt lebten auch sehr
viele Kinder, die Rettung brauchten. Weil Jona nicht immer auf Gott
vertraute, musste er noch viel dazulernen.

Gott I Christus hat Kinder besonders

gern. Er sagt: ,Lasst die Kinder zu mir
kommenl* — ,So wird Freude im Himmel
sein liber einen Siinder der Bufde tut®.
Die Bibel - Markus 10,14 und Lukas 15,7
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